MIEDZY SWIATEM A ZASWIATEM. MIEDZY OKtADKAMI.

Dziatania plastyczne wokoét ksigzki ,,Miedzy Swiatem a Zaswiatem".

Autorski scenariusz dziatan w oparciu o ksigzke
MIEDZY SWIATEM A ZASWIATEM
(tekst: Katarzyna Jackowska-Enemuo; ilustracje: Nika Jaworowska-Duchlinska;

Wydawnictwo Albus, 2022)
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Liczba uczestnikowcz: do 15 osdéb
Wiek: 10-13 lat

Praca grupowa/indywidualna

Materiaty:
e Papier w rolce do plotera szer. ok. 110 cm
e tektura format A4 X2 dla kazdego uczestnika
e sznurek jutowy czerwony lub naturalny
e kleje Astra w sztyfcie — kilka opakowan

e ew. farby plakatowe, akrylowe: zétta, czerwona, niebieska, czarna

Narzedzia:



e pisaki/czarne i czerwone ok. 1-3 mm grubosci i markery czarne/czerwone np. Pentel
4,5 mm

e nozyczki

1. WSTEP. WPROWADZENIE.
Praca z kilkoma egzemplarzami ksigzki lub/i wyswietlonymi na ekranie zdjeciami
rozktadowek z ilustracjami (by byty widoczne dla kazdego uczestnika).
Przeczytanie na gtos wybranych fragmentow.

2. ROZWINIECIE.
Skojarzenia z symbolami (wybdr na podstawie ksigzki plus rozszerzenie o inne): drzewo,
Stonce, Ksiezyc, droga, jabtko, dom, gwiazda itp. Mozna to zadanie wykona¢ w formie

kalamburdéw, gry memory (przygotowane kartoniki z symbolami) i podobnych.

Czy uczestnicy znajg stowo ,,zaswiat”? Jezeli tak, to gdzie sie z tym stowem spotkali? Jezeli

nie to, czym jest/moze by¢?

Przyblizy¢ znaczenie stow: przewodnik (kilka znaczen jako osoba, znaczenie jako ksigzka z

wiadomosciami na jaki$ temat).

Rozszerzenie poje¢ zwigzanych z drzewem np. Drzewo Zycia, Drzewo Kosmiczne (m.in. na

podstawie ksigzki).

Powyzsze zaproponowane sposoby na wprowadzenie do rozmowy o:

Swiaty z naszych wyobrazen, marzen i sndw. Jakie s3? Czy sa podobne? Kolorowe? Kogo

mozna w nich spotkac? Jak sie do nich dostaé? Czy sg mate, czy wielkie? Czy zmieniajg sie



wraz z nami? Kim moze by¢ przewodnik (np. Leszy)? Dlaczego nazywa sie te miejsca Pigta

Strona Swiata?

3. PRACA PLASTYCZNA.

Kazdy z uczestnikdw tworzy indywidualng ksigzke-przewodnik w postaci mapy zaswiatéw w
swoim wyobrazeniu np. jako krainy, labiryntu, drzewa itp.

Na arkuszu papieru (do plotera) np. 110x110), po ztozeniu zabezpieczamy przyklejajac
tekturowe ,,oktadki” i przewigzujemy sznurkiem.

Na okfadce przewodnika mozna umiesci¢ wymyslong postac Przewodnika (uczestnicy

wymyslajg kim mégtby byc ich Przewodnik).
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W oparciu o te ksigzke prowadze swéj warsztat wykorzystujgc powyzsze ramy, poszerzajgc
0 zréZnicowane rozwigzania plastyczne dostosowane do grupy i charakteru spotkania, a
takze czesto zwigzanego z gtdwnym tematem np. festiwalu.

Gdyby byli Panstwo zainteresowani, albo mieli jakiekolwiek pytania, prosze o kontakt:
Nika Jaworowska-Duchlinska

tel. 501 141 911

mail: nika.jaworowska@wp.pl



