Inspektor Anton
Beret i Kapot

Majda Koren (tekst)
Damijan Stepancic (il.)
Marta Cmiel-Bazant (tt.)

Warsztaty
kreatywno-literackie

Wiek uczestnikow: 6-10 lat
Czas trwania: okoto 90 min.

Cele:
e dzieci znaja budowe komiksu
» potrafig zapamieta¢ kilkanascie przedmiotow, ktore leza
swobodnie na podtodze.
« potrafiag wymysli¢ kreatywne nazwy budynkoéw, instytucji

Metody:
» dziatalnosc¢ artystyczna uczestnikow
» gra edukacyjna
» praca z tekstem

Formy:
» zbiorowa
e indywidualna

Potrzebne materiaty:
* komiks ,Inspektor Anton” z serii o Berecie i Kapocie
o skarpetki
e wata
e druciki kreatywne
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Inspektor Anton
Beret i Kapot

Potrzebne materiaty c.d.:

kawatki filcow

kleje i nozyczki

pistolet z klejem na goraco

sznurek

koc lub chusta klanzy

przedmioty, ktére moga zostac¢ skradzione przez prosiaki
2 kubki, jeden z napisem ZWIERZE, drugi z napisem JAKI / JAKA
karteczki

flamastry

kartki z bloku A3 (do komiksow)

brystol A1

ZABAWA INTEGRACYJNA (10 min.)

Dzieci siadaja w jednym rzedzie na krzestach. Wybieramy nazwy
trzech zwierzat (np. pies, dzik, jez) i kazdemu dziecku przypisujemy
jedno zwierze, tak aby poszczegoélne grupy byty mniej wiecej réwne.
Osoba prowadzaca staje na srodku i wywotuje jedno zwierze, wtedy
dzieci, ktére zostaty do niego przypisane, zamieniajg sie miejscami.
W tym czasie prowadzacy(-a) probuje zaja¢ komus miejsce.
Dziecko, ktore nie zdazyto usigs¢, wywotuje kolejne zwierze,
mowiac np. ,Zamieniaja sie miejscami jeze”. Powtarzamy zabawe
tyle razy, aby co najmniej kilkoro dzieci miato szanse by¢ osobg
wywotujaca.

I \ druganoga Rudawska 2, 02-069 Warszawa / www.druganoga.com / promocja@druganoga.com

dystrybucja: www.tusieczyta.pl / zamowienia@tusieczyta.pl



Inspektor Anton
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PRACA Z TEKSTEM (10 min.)
» Czytamy fragmenty komiksu ,Inspektor Anton”. Po przeczytaniu
wymyslamy smieszna nazwy dla miejsc, ktore mozna znalez¢
w miescie (tj. Prosbank). Na duzym kartonie tworzymy mape
miasta, ktore zostato opanowane przez Bereta i Kapota.

DZIWNY KOMIKS (25 min.)

» Kazde dziecko dostaje dwie karteczki. Na jednej pisze nazwe
zwierzecia, na drugiej jakis przymiotnik. Karteczki wrzucamy do
odpowiednich kubeczkow.

* Nastepnie kazdy losuje po jednej karteczce z kubka, tworzac tym
samym komiksowego dziwnego bohatera. Np. dziwna zyrafa, dtugi
hipopotam, spokojny tygrys.

» Kazdy tworzy kréotki komiks z wybranym bohaterem.

* Na koniec czytamy komiksy i wieszamy je na scianie.

CO ZNIKNE+LO (10 min.)

* Rozktadamy na srodku sali koc/chuste klanzy. Wyktadamy na niej
rozne przedmioty, ktore prosiaki ukradty, np. widelec, dtugopis,
gumka do scierania, ciastko. Siadamy dookota chusty, zamykamy
oczy, jedna osoba chowa cos, co lezy na chuscie. Dzieci otwieraja
oczy i zgaduja, co znikneto. Powtarzamy zabawe tyle razy, aby
wszyscy bioracy udziat w warsztatach mogli schowac¢ przedmiot.

INSPEKTOR JAMNIK (25 min.)
 Tworzymy wtasnego inspektora Antona, jamnika, ze skarpetek
i drucikow kreatywnych. Kazde dziecko dostaje skarpetke, ktora
wypych watg - w ten sposob powstaje tutow jamnika. Zwigzujemy
skarpetke sznurkiem i doczepiamy wyciete z filcu uszy, oczy, nos.
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