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Juz nie chce
by¢ wiewiorka

Olivier Tallec (tekst i il.)
Dorota Hartwich (tt.)

Warsztaty
kreatywno-literackie

Wiek uczestnikow: 4-6 lat
Czas trwania: okoto 90 min.

Cele:

» opisa¢ swoje mocne i stabe strony

* powiedziec¢, dlaczego warto by¢ soba

» opowiedzie¢ wtasnymi stowami, czemu wiewidérka zazdroscita
innym zwierzetom

» opowiedzie¢ o zaletach tego, ze sie od siebie roznimy

* wyjasni¢, czemu wazne jest, abysmy doceniali siebie i to, co
mamy

Metody:
» dziatalnosc¢ artystyczna uczestnikéw
» gra edukacyjna
» praca z ksiazka

Formy:

» zbiorowa

* indywidualna
e grupowa
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Potrzebne materiaty:

» ksigzka ,,Juz nie chce by¢ wiewidrka”

» duza szyszka

» szyszki dla kazdego dziecka

» flamastry, kleje, nozyczki, tasma klejaca

e szary papier

» kartki a4 z napisem TAK/NIE

» arkusz szarego papieru z napisanymi umiejetnosciami/cechami
(np. dobry ptywak, dobry wspinacz, swietny wech, umie sie
kamuflowag, nie lata itp.)

e obrazki zwierzat do losowania

* gazety

e kartki z bloku technicznego a3

ROZGRZEWKA | POZNANIE SIE UCZESTNIKOW (10 min.)
e Siadamy w kregu, kazdy uczestnik/uczestniczka mowi swoje imie
i nazwe zwierzecia, w ktére chciat/chciataby si¢e zamienié. Pytamy,
dlaczego akurat to zwierze? Jak juz wszyscy sie przedstawig osoba
prowadzaca rzuca szyszke do kolejnego dziecka, a grupa mowi, jak
ta osoba ma na imie i w jakie zwierze chciataby sie zamienic.

PRACA Z TEKSTEM (15 min.)

e Czytamy historie ,,Juz nie chce by¢ wiewiorka”. Przed
przeczytaniem zadajemy dzieciom pytanie, jak mysla, dlaczego
wiewiorka nie chciata by¢ sobg? Po zapoznaniu sie z tekstem
chwila rozmowy o tym, dlaczego warto, abysmy nie starali sie by¢
kims innym i doceniali to, co mamy w sobie.
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KTO CO POTRAFI? (15 min.)

* Rozktadamy na srodku arkusz szarego papieru z napisanymi
umiejetnosciami zwierzat. Kazde dziecko losuje z woreczka zdjecie
zwierzaka i przykleja tam, gdzie pasuje. Np. kameleon - dobrze sie
kamufluje, mysz - potrafi by¢ bardzo cicho. Jak wszystkie
zwierzeta zostana przyklejone podsumowujemy zadanie, z ktérego
ptynie wniosek, ze wazne i dobre jest to, ze mamy rézne
umiejetnosci i cechy.

TAK/NIE/NIE WIEM (10 min.)

* Na podtodze rozktadamy trzy kartki. Jedna z napisem TAK, druga
z napisem NIE, a trzecia ze znakiem zapytania. Kazde dziecko
dostaje swojg szyszke. Osoba prowadzaca moéwi jakas
ceche/umiejetnosé, np. umiem swietnie skakac, dobrze sie czuje
w wodzie, dzieci ktada szyszke na takiej kartce, ktéra do nich
pasuje.

DZIWNE ZWIERZE (25 min.)

» Kazdy z nas sktada sie z roznych cech i umiejetnosci, czasami
sprzecznych. Tworzymy za pomoca techniki kolazu wtasne dziwne
zwierze sktadajace sie z roznych zwierzat. (np. nogi konia, gtowa
psa, rogi jelenia). Podsumowujemy zadanie, opowiadajac o naszych
zwierzakach i ich cechach, umiejetnosciach, dobrych i stabych
stronach.

Autorka scenariusza: Anna Musialik
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