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Scenariusze warsztatow literacko-kreatywnych dla dzieci i mtodziezy
dostepne bezptatnie pod adresem:

www.wydawnictwoformat.pl/warsztaty
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Co mowi pantera

Jérémie Moreau
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Gdzie jest
moja eorka?

Gdzie jest moja corka?
Iwona Chmielewska

Gdybym byta ksigzka

José Jorge Letria, André Letria



Gdybym byta ksigzka
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Tekst: José Jorge Letria

llustracje: André Letria byt
Przektad z portugalskiego: Olga Baginska-Shinzato
Wiek uczestnikéw: 9+

Czas trwania: okoto 40 min.

Zabawa w oparciu o ,,Gdybym byta ksigzkq” zaczyna sie od przygotowania
dwadch rodzajéw kart: jeden zestaw to karty z czasownikami, drugi zestaw

to karty z obrazkami.

Zadanie polega na wymysleniu zdania, ktére zaczyna sie tak samo jak tytut ksigzki (,,Gdybym byta ksigzka...”)
i uzupetnieniu go o elementy z pary wylosowanych kart. Nastepnie nalezy stworzy¢ ilustracje

do wymyslonego zdania. Mozemy te zabawe powtdrzy¢ kilka razy — za kazdym razem nasza

wyobrazZnia podsunie nam nowe rozwigzania i przyniesie nowe odkrycia!

Srodki i materiaty
- Biate kartki - A4 lub A3

- Kredki, pisaki itp. Eﬁﬁ:&iﬁ%‘&&ﬂ?ﬁ« 1 WoLKoSen.
- Otowki

- Gazety, magazyny, kolorowe papiery
- Nozyczki

- Klej biurowy

PRZEBIEG WARSZTATOW:

1) Prowadzacy robi krétkie wprowadzenie

do lektury ,,Gdybym byta ksigzka” i wyjasnia

metode twodrczg oraz zamierzenia autorow:

stworzyli bardzo metaforyczne ilustracje i proste teksty, rzucajgc wyzwanie

czytelnikowi, ktoéry za kazdym razem ma podjagé prébe uzupetnienia (dopowiedzenia, wymyslenia) pustych
przestrzeni pomiedzy tekstem a ilustracja.

2) Prowadzgcy przedstawia zasady gry.

3) Wyjmuje dwa zestawy kart (jeden ze stowami, drugi z obrazkami). Kazdy uczestnik wybiera po jednej
karcie z kazdego zestawu.

4) Nastepnie uczestnicy wymyslajg zdanie zaczynajgce sie od tytutu ksigzki,
taczac ze sobg dwa elementy z kart (stowo i obraz).

5) Kiedy zanotujg wymyslone zdanie, przystepuja do ilustrowania,
starajgc sie przy tym mysle¢ metaforami i unika¢ — na ile to mozliwe — dostownosci.



