MROWKI I LUDZIE

Scenariusz zaje¢ na podstawie ksigzki
Zuzanny Fruby ,Wszystko przez mrowki

(Polarny Lis 2026)

Autorka scenariusza: Alicja Szygula

Grupa docelowa: grupa warsztatowa
8-10 lat
Czas trwania: 90 min

Cele zajec:
e rozwijanie umiejetnos$ci uwaznej obserwacji
i formutowania wnioskow
e wzmacnianie kompetencji spotecznych
przez empatyczng obserwacje zachowan bo-
haterow ksigzki
e uswiadomienie znaczenia wspétpracy opar-
tej na wzajemnym szacunku
* rozwijanie ciekawos$ci wobec sgsiadow
i najblizszego otoczenia
* fgczenie pracy tworczej z dziataniem spo-
tecznie sprawczym

Materiaty:
Cze$S¢ 1 — Lektura
» ksigzka ,,Wszystko przez mrowki”
¢ ok. 20 skrawkdéw czerwonego papieru
2 wydrukowane zdjecia pozywienia mréwek
faraona (resztka kanapki, ogryzek jabtka itp.)

Czes¢ 2 — Naukowcy

e ilustracje z ksigzki + cytaty + opis wtasny na
stacjach tematycznych — wydruk A3, masa
mocujgca lub magnesy (okoto 6 stacji)

e lupy (prawdziwe lub tekturowe) — dla po-

towy grupy
e papierowe opaski z czutkami mréwek — dla
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»

drugiej potowy grupy

« karteczki post-it: potowa z symbolem lupy,
potowa z symbolem mréwki

e karty obserwacji — po 1 na uczestnika (za-
tacznik 11 2)

Czes¢ 3 — Skrzynka potrzeb

* pudetka kartonowe (np po butach) ewentu-
alnie ptachty kartonowe lub arkusze brystolu
A1 z naniesionag siatka prostopadtos$cianu do
wyciecia i ztozenia pudetka — 1 na osobe
 nozyczki, klej, tasma klejaca

« kolorowy papier

« flamastry, kredki, ew. farby plakatowe

w tubie + szerokie pedzle

« karteczki do zapisywania w dwoch kolorach
e kartki A5 po 1 na osobe

e opcjonalnie do rozdania na zakonczenie:
stoik wypelniony karteczkami w liczbie wiek-
szej niz liczba uczestnikéw

Dostosowania dla uczniow ze specjalnymi
potrzebami

e Trudno$ci w czytaniu: uproszczony rysu-
nek pod opisem stacji; mozliwos$¢ przeczyta-
nia tresci na gtos przez prowadzacego.

» TrudnoS$ciw zapisie: przy czesci “Naukow-
cy” rysowanie odpowiedzi lub opowiadanie;
w czeSci 3 zamiast pisania instrukcji dziecko
zajmuje sie pracg plastyczng lub koncepcyjng



 NieSmialos$¢ podczas dramy— mozliwo$¢ ob-
serwowania zamiast wchodzenia w role, prowa-
dzacy wyczulony jest na zgode bez przymus

Cze$¢ 1 — Lektura 35 minut

Przygotowanie przed warsztatem

Zapoznaj sie z podstawowymi faktami o mréw-
kach faraona: rozmiar, siedlisko, dieta, komunika-
cja (feromony i komunikaty dZzwiekowe), organi-
zacja kolonii.

Stworz w sali 1-2 szlaki zapachowe ze skrawkow
czerwonego papieru (dtugos¢ ok. 3 metrow kaz-
dy) — ukryte, niewidoczne na pierwszy rzut oka.
Na koncu kazdego szlaku ukryj zdjecie jedzenia.
Przeczytaj ksigze i zdecyduj, ktore partie prze-
czytasz, a ktére opowiesz wiasnymi stowami.
Dobrym momentem na czytanie sg sceny wpro-
wadzania kolejnych bohateréw-sgsiadéw (pan
Dziadek, Ta-od kota, Blady).

Zapoznanie: mrowcza perspektywa 5 min.
Zapro$ dzieci do zabawy wyobraZni: jesteSmy
mrowkami i patrzymy na ludzki $wiat. Prowadza-
Cy zaczyna:

» Lodéwka to dla nas biata wieza, z ktorej czasem
spada jedzenie.

» Jabtko ma wielko$¢ domu.

» Kazda szpara to autostrada albo tunel.

« Stot to jak dach wiezowca — trzeba wspiac sie
po nodze.

e Cztowiek to olbrzym, ktérego kroki czujemy jak
trzesienie ziemi.

Jest to okazja, by wprowadzi¢ informacje o mrow-
kach faraona (mieszkajg przy ludziach, zywig sie
tym, co jedza ludzie etc.) Zabawa ptynnie prze-
chodzi w ogladanie ksigzki: prowadzacy ktadzie
ja na Srodku i zaprasza dzieci, by zblizyty sie i
zbadaly ja jak mrowki — mozna oglada¢, dotykag,
wachacd. Zagladacie na wyklejke, zgadujecie tre$¢
po tytule i ilustracjach.

Glos$na lektura i opowies$¢ z drama — 20 min
Prowadzacy czyta wybrane fragmenty na gtos

i opowiada pozostate partie wtasnymi stowami.
Przy wprowadzaniu kolejnych bohateréw mozna
zacheci¢ do wcielenia sie w nich, np.:

e Dziewczynka zatrzasnieta w domu

» Sgsiad balansujacy na poreczy

e Sgsiadka w kufrze dokarmiana przez mrowki
e Blady i papuga (sgsiad mowi szeptem, papuga
parafrazuje pokazujac, Ze uwaznie stucha)

Mrowczy alarm dzwiekowy — 5 min

Przerwa tematyczna w trakcie czytania lub tuz po
nim. Ruch odpreza i pozwala zintegrowac tresci.
Ustal sygnat (np. szuranie stopami lub pociera-
nie dtoni). Dzieci ustawiajg sie w rzad. Pierwsza

i ostatnia osoba dostaje kartke z kodem sytuacji
awaryjnej:

Para 1: ,Jeden sygnat — Pan Dziadek w niebez-
pieczenstwie”

Para 2: ,Dwa sygnaty — Sagsiadka utkneta

w kufrze”

Para 3: ,Trzy sygnaty — Dziewczynka zatrzasnie-
ta w domu”

Sygnat wedruje metoda gtuchego telefonu.
Ostatnia mréwka oznajmia, komu trzeba pomoc.
Powtdrz 2 razy ze zmiang oséb otrzymujgcych
kartki.

Szlak zapachowy — 5 min

Prowadzacy wskazuje poczatek szlaku (przygo-
towanego przed zajeciami). Dzieci wedrujg rze-
dem, szukajac kolejnych czerwonych skrawkow
az do celu. Porozumiewajg sie wylgcznie gestami:
sygnalizujg znalezisko, wspoélnie transportuja,
dzielg sie pokarmem. Zadanie nie polega na pred-
koSci ani rywalizacji — liczy sie nakarmienie catej
grupy.

Czes¢ 2 — Naukowcy 20 minut

Przygotowanie przed warsztatem

Rozstaw w sali okoto 6 stacji tematycznych. Kazda
stacja to jeden bohater z ksigzki lub jedna sytu-
acja pokazujaca zachowania ludzi i mrowek. Przy
kazdej stacji umies¢: ilustracje z ksigzki (wydruk
A3), krotki opis sceny (1-2 zdania) i cytat/cytaty
z tekstu

Przykladowe stacje:

e Gtéwna bohaterka w kuchni, na kuchence zupa,
drzwi zatrzasniete

e Mrowki buszujg w odpadkach

 Pan Dziadek na balkonie

» Sgsiadka w kufrze



e Papuga i Blady

e Mrowki na szlakach, przemieszczajg sie miedzy
mieszkaniami

* Wspolna zupa

Losowanie rél — 3 min

Podziel grupe losowaniem karteczek post-it:

e Symbol lupy — badacze mrowek (dostajg lupy)
e Symbol mrowki — badacze ludzi (dostajg opaski
z czutkami)

Przed aktywnos$cia prowadzacy zawiera z uczest-
nikami kontrakt: Dobry naukowiec obserwuje,
zanim zapisze. Nie ocenia, nie wySmiewa — no-
tuje. Lupa powieksza, ale nie znieksztatca, czutki
badaja delikatnie. Zaznacz, Ze naukowcy moga
wspoélpracowad.

Praca przy stacjach — 12 min

Grupy rotujg miedzy stacjami. Przy kazdej stacji
uzupetniajg karte obserwacji w kategorii odpo-
wiadajgcej danej scenie. Prowadzacy krazy

i zadaje pytania pomocnicze.

Prezentacja odkry¢ — 5 min

Pytania do rozmowy:

 Co oba gatunki robia same, co wspdlnie?

e W jakich sytuacjach przydaje sie bycie osobno,
a kiedy bycie razem?

e Wymys$lmy “sceny po napisach”: jak dalej moze
wygladac zycie bohateréw kamienicy?

Czes$c¢ 3 — Skrzynka potrzeb 30 minut
Tu moze nastgpi¢ 5-minutowa przerwa

Wprowadzenie — 5 min

Nawiaz do szlaku zapachowego: mréwki maja
swoje sygnaty, zeby inne wiedziaty, gdzie jest po-
moc. Skrzynka potrzeb sygnalizuje potrzeby

i mowi, gdzie jest pomog, ale stuzy ludziom.
Pokaz przyktadowa skrzynke i wyja$nij dziatanie:
wewnatrz dwie przegrodki POTRZEBUJE I OFE-
RUJE oraz karteczki w dwoch kolorach. Zaznacz,
ze korzystajacy ze skrzynki decydujg sie na jaw-
nos$¢ - wywieszenie prosby na tablicy ogtoszen
albo dyskrecje np przez wybor koloru karteczki
(niebieska - potrzeba/oferta jawna, trafia na
tablice sasiedzkich ogtoszen, zielona, - potrzeba/

oferta dyskretna, rozpatruje sie jg bez ujawnia-
nia na tablicy ogtoszen). Wyjasnij role opiekuna
skrzynki. Porozmawiaj, jakie prosby i oferty moga
sie tam znaleZ¢. Kieruj uwage takze na prosby
niematerialne.

“mam duzo czystego kartonu, moge oddac na
Sciétke do ogrodu albo twdrczos¢ plastyczng”

“w lipcu zapraszam na zbidér mirabelek, mozemy
urzadzi¢ dzien gotowania dzemu”

“potrzebuje pomocy w sprzataniu, w zamian ofe-
ruje to samo - razem tatwiej i razniej”
“wyjezdzam na kilka dni i potrzebuje pomocy
przy podlewaniu kwiatow”

Kartka papieru bedzie symbolizowac sasiedzka
tablice ogtoszen.

Projekt i wykonanie — 20 min

Rozdaj materiatly. Ustalcie, ktory kolor karteczki
oznacza tresci jawne, a ktéry dyskretne. Uczest-
nicy przygotowujg pudetka i cztery przyktadowe
karteczki z potrzebami i ofertami.

Prezentacja i zamkniecie — 5 min
Porozmawiajcie, jak realnie moga funkcjonowacé
wasze pudetka: gdzie je umiesci¢, kogo wyznaczy¢
opiekunem, jak taczy¢ potrzeby z ofertami. Na za-
konczenie warsztatéw prowadzacy bez stow, tyl-
ko gestami pokazuje stoik z karteczkami i zacheca
do zabierania po jednej i przekazywania stoika
dalej. Na karteczkach piszemy krétkie “wiadomo-
$ci na wynos” - lapidarne zdania nawigzujace do
zajec, rysujemy mrowki lub usmiechy.

Dofinansowano ze $rodkéw Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego

~ Ministerstwo Kultury
i Dziedzictwa Narodowego




Zalacznik 1

Instytut Badan nad Mrowkami Faraona | Badacz/Badaczka:

Jeste$ naukowcem badajacym MROWKI FARAONA. Odwiedzaj stacje w sali i notuj swoje
obserwacje. Mozesz pisac lub rysowac.
e Mieszkanie — Gdzie mieszkaja? Pojedynczo czy w grupie?



Zatacznik 2

Instytut Badan nad Sgsiadami | Badacz/Badaczka:

Jeste$ mrowka-naukowcem. Twoj instytut bada tajemnicze wielkie stworzenia zwane
LUDZMI Odwiedzaj stacje w sali i notuj obserwacje. Mozesz pisa¢ lub rysowac.

» Mieszkanie — Gdzie mieszkaja? Jak zabezpieczajg dom?



