Dofinansowano ze $rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego -

Poznaj ,Te spod szdstki”
Scenariusz warsztatow tworczych na pod-
stawie ksigzki ,, Wszystko przez mrowki”
(tekst i ilustracje: Zuzanna Fruba, Polarny

Lis 2026)

Autorka scenariusza:

Magda Majewska | Mosty z ksigzek

Grupa docelowa: dzieci w wieku 6-10 lat;
rodzice z dzie¢mi w tym wieku (w wariancie
rodzinnym rodzice zaproszeni sg do udziatu
w zajeciach na réwni z dzie¢mi)

Czas trwania: ok. 90-100 minut

Informacja o ksigzce:
Gdy przeciag zatrzaskuje drzwi do mieszka-
nia, a w srodku zostaje mata dziewczynka, jej
mama szuka pomocy u sgsiadéw. Puka do ich
drzwi z pewnymi obawami - bo czy energicz-
na wtascicielka kota, ktorej przeszkadza kaz-
dy hatas, albo ponury pan, ktéry na co dzien
nawet nie odpowiada na ,dzien dobry”, beda
sktonni pom6c w trudnej sytuacji?
W ksigzce Wszystko przez mréwki Zuzanna
Fruba zabiera nas w petng humoru i niespo-
dzianek podroz przez mieszkania starej ka-
mienicy, podczas ktorej spotkamy catg galerie
barwnych postaci. Opowie$¢ o niecodzienne;j
przygodzie w codziennych dekoracjach, w
ktérej niebagatelng role odgrywaja mrowki
faraonki, w niewymuszony sposob prowadzi
do wniosku, ze warto bliZej pozna¢ swoich
sgsiadéw i nie budowac¢ obrazu drugiego
cztowieka na podstawie powierzchownych
wrazen.

Uwagi wstepne:
Scenariusz momentami bardzo precyzyjnie
sugeruje przebieg rozmowy z grupa. Warto

| Ministerstwo Kultury
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pamietad, ze to tylko podpowiedz. Poszczegol-
ne propozycje aktywnosci nalezy traktowac
jako moduty, ktére w zaleznoSci od potrzeb

i mozliwos$ci grupy mozna wykorzystac, po-
ming¢, ewentualnie skrdcic.

Ze wzgledu na objetos¢ ksigzki w scenariu-
szu zaproponowana jest gto$na lektura tylko
czes$ci historii. Jesli pracujesz z dang grupa
regularnie, rozwaz dokonczenie ksigzki na
kolejnych zajeciach i rozbicie proponowanych
aktywnoS$ci na dwa spotkania.

Kursywq zaznaczone jest to, co méwi osoba
prowadzqca warsztaty.

Podany czas trwania poszczegdlnych krokow
ma charakter orientacyjny.

Cele:
» refleksja na temat wartoSci wiezi sgsiedz-
kich i wzajemnej zyczliwo$ci
» budowanie zaangazowania spotecznego
e rozwijanie empatii
 pobudzenie wyobraZzni i kreatywnoSci
» budowanie i wzmacnianie pozytywnej wiezi
z ksigzka (edukacja czytelnicza)
» budowanie umiejetnosci zaangazowanej
lektury uwzgledniajgcej zarowno tekst, jak
i towarzyszacy mu obraz
« zaspokajanie potrzeby ekspresji tworczej
nastawionej na proces, nie na efekt



Materialy i rekwizyty:
Ksigzka ,Wszystko przez mréwki”, taSma papiero-
wa lub etykiety samoprzylepne, kolorowe flama-
stry (do napisania imion), flipchart lub tablica,
karteczki typu post-it; spisane lub przedstawione
za pomoca symboli zasady, ktérymi bedziemy sie
kierowac na zajeciach
Materiaty do pracy twérczej:

Wariant 1: (plakat na dzien sasiedzki)

Arkusze z6ttego brystolu w formacie A1, A2 lub
B2, strony z gazet lub starych ksigzek (z wydru-
kowanym na czarno tekstem, bez zdje¢; nalezy
wczesniej sprawdzi¢, czy nie ma tam tekstow
nieodpowiednich dla dzieci), czarne markery,
nozyczki, kleje w sztyfcie.

Wariant 2: (mréwcze korytarze)

Kartki biatego brystolu w formacie A3, taSma
papierowa, pastele olejne, kredki §wiecowe lub
kredki otéwkowe, czarne flamastry.

Przygotowania:
Przestrzen: podczas czytania i rozmowy gru-
pa powinna mie¢ mozliwo$¢ siedzenia w kregu.
Aktywnosci tworcze mozna wykona¢ na podtodze
lub przy stotach (uwaga: ze wzgledu na wielko$¢
arkuszy szczeg6lnie przy wyborze wariantu 1
pracy tworczej lepiej bedzie zdecydowac sie na
prace na podtodze).
Przed warsztatami trzeba wydrukowac, powyci-
nac i umiesci¢ w roznych miejscach sali rysunki
mréwek (zatacznik 1) w taki sposéb, by nie byty
widoczne na pierwszy rzut oka - w trakcie zajec
zadaniem grupy bedzie ich odnalezienie. Mozna
przyklei¢ je do réznych powierzchni tas§ma pa-
pierowa lub masa mocujaca (tak, by byto je tatwo
odczepic), ukry¢ miedzy ksigzkami (ale tak, by
wystawaty), za doniczka itp. Zdecyduj wczesniej,
ile mréowek potrzebujesz - w scenariuszu jest
mowa o 18, ale mozesz ukry¢ ich wiecej. Nalezy
tez wydrukowac zdania do ,mréwczego quizu”
(zatacznik 2).

Przebieg warsztatow:

Dzialania wstepne - 10 minut
1. Przywitanie

Witamy sie, krotko zapowiadamy, co bedzie sie
dziato na zajeciach, a nastepnie rozdajemy oso-
bom uczestniczagcym w warsztatach kawatki
taSmy papierowej lub etykiety samoprzylepne
i prosimy, by napisaty na nich swoje imiona -
w razie potrzeby z pomoca naszg lub rodzicow.
Nastepnie prosimy, by kazda z os6b przedstawi-
1a sie imieniem i odpowiedziata na pytanie: ,lle
pieter ma dom, w ktérym mieszkasz?”. Dobrze
zacza¢ od siebie, by da¢ przyktad innym (np.
,Jestem Magda i mieszkam w domu, ktéry ma pie¢
pieter”).
W przypadku zaje¢ rodzinnych, jesli samodziel-
ne gto$ne przedstawienie sie jest dla dziecka w
danym momencie zbyt trudne, warto wspomniec,
ze rodzic moze pethic funkcje ,megafonu”, wypo-
wiadajac imie dziecka.

2. Umowa grupowa
Przedstawiamy propozycje zasad, ktére maja
pomdc wszystkim czuc sie dobrze na zajeciach, na
przyktad: traktujemy sie z zyczliwos$cia; stuchamy
sie uwaznie; nie oceniamy siebie i innych; wszy-
scy mamy prawo sie wypowiada¢ (w przypadku
zaje¢ rodzinnych warto podkresli¢, ze dotyczy to
takze dorostych); nie korzystamy z telefonow (to
punkt skierowany zwykle gtéwnie do dorostych,
mozna ustali¢ wyjatek na sfotografowanie goto-
wych prac); wszystko, co tu robimy, jest zabawa.
Zasady dobrze miec spisane - i/lub przedstawic¢
je za pomocg prostych symboli - na duzej kartce
papieru (lub sklejonych kartkach A4) i prezentu-
jac poszczegodlne punkty, nieco je rozwing¢. Na-
stepnie pytamy, czy proponowane zasady s3 jasne
i czy kto$ chce dodac co$ waznego, a p6zniej — czy
wszyscy je akceptuja. Na koniec wszyscy,

w tym osoba prowadzaca, podpisujg umowe swo-
im imieniem lub rysujac jaki$ niewielki ksztatt.
Kartke przyklejamy tasmg papierowg w widocz-
nym miejscu i w razie potrzeby mozemy przypo-
mnie¢ odpowiednig zasade w trakcie zajec.



3. Rozgrzewka
Za chwile poznacie historie, w ktdrej waznq role
odgrywajq mréwki (tu warto pokazac oktadke
ksigzki). Zanim dowiecie sie wiecej, zapraszam was
do krdtkiej zabawy. WyobraZcie sobie, Ze jesteSmy
w miejscu, gdzie mieszkajq mrowki. I jak tak sobie
siedzieliSmy, mrowki zaczety sie na nas wspinac.
Musimy je z siebie strzqsngc.
Prosimy wszystkich o powstanie i opowiadamy,
po ktorej czesci ciata chodza wyobrazone mrowki,
zachecajac do poruszania nia:
0j, mréwki wspinajq sie po naszych nogach! Musi-
my ruszac sie tak, Zeby je zrzucié. Nie drapiemy sie,
Zeby nie zrobic¢ im krzywdy, tylko potrzqsamy naj-
pierw jednq nogq, potem drugq. Teraz potrzgsamy
rekq, bo dwie mrowki wspiety sie na ramie. A teraz
ruszamy drugq rekq. Troche mocniej, bo mréwka
wciqz tam siedzi. Ojej, kilka mréwek dotarto az na
plecy - jak je strzqsnqé? Juz ich nie ma? Swietnie!
Ale jedna mréwka wedruje po palcach lewej dtoni -
zdmuchnijmy jq delikatnie.
Uff, udato nam sie strzqsnq¢ wszystkie mrowki.
Mozemy sie zrelaksowac: bierzemy gteboki wdech
nosem i powoli wydychamy powietrze ustami.
I jeszcze raz.
Na koniec zapraszamy wszystkich do ponownego
zajecia miejsc w kregu.

Dzialania gtléwne

Burza mézgéw: Co moze sie wydarzy¢ przez
mrowki? - 10 minut

Zanim zaczniemy czytaé, prezentujemy grupie
oktadke ksigzki, odczytujemy tytut, i zapraszamy
do zgtaszania pomystow, co moze sie wydarzy¢
przez mréwki. A moze kto$§ ma za sobg przygo-
de, w ktérej mrowki odegraty jakas role? Celem
nie jest zgadywanie, co sie wydarzyto w ksigzce
- cho¢ oczywiscie rozmowa moze tez p6jS¢ w te
strone. Przede wszystkim chodzi o rozruszanie
wyobrazni i aktywizacje grupy.

Mréwczy quiz - 5 minut
Mréwki, ktére wystepujg w ksiqzce, nazywajq sie
faraonki, mréwki faraona. Zanim dowiemy sie,
co sie przez nie wydarzyto, zrobimy sobie maty
,mrowczy quiz’, czyli sprawdzimy, co w ogdle wie-

cie o mréwkach. Przeczytam teraz kilka informacji
dotyczqgcych mréwek, a wy powiecie, czy to praw-
da, czy fatsz.

Odczytujemy wszystkie lub wybrane stwierdzenia
z zalacznika 1, a grupa odpowiada, czy sg praw-
dziwe, czy fatszywe. Potwierdzamy odpowiedz
lub jg prostujemy i podajemy prawdziwg informa-
cje.

Uwaga: jesli wykorzystujesz stwierdzenie doty-
czace wielkoSci faraonek, wez linijke, na ktérej
pokazesz grupie, co oznaczajg poszczeg6lne
wielkoSci.

Aktywne czytanie - 12 minut
Czytamy cze$¢ ksigzki (moja propozycja: do zda-
nia ,Sasiadka jednak juz znikneta w mieszkaniu”),
wecielajac sie w poszczegdlne role i dbajac o to, by
cata grupa mogta zobaczy¢ ilustracje. Zatrzymuje-
my sie na nich, komentujac to, co pokazuja,
i zachecajac do tego samego grupe.
Gdy dochodzimy do informacji, ze zatrzasnieta
w mieszkaniu dziewczynka nie dosiega do klamki
(,— Klops - powtérzytam”), zatrzymujemy sie
i pytamy grupe o pomysty, co mozna zrobi¢ w
takiej sytuacji. Jesli pojawig sie rozwigzania za-
ktadajace wykorzystanie telefonu komérkowego,
mozecie sie wspoélnie zastanowic, czy ta historia
dzieje sie teraz lub niedawno, czyli w czasach, w
ktérych istniejg komorki (na razie nie ma wielu
wskazowek, ktére mogg w tym pomoc, ale mo-
Zecie na przyktad wroci¢ do pierwszej ilustracji,
na ktorej widac stare radio). Jesli grupa uzna, ze
akcja rozgrywa sie wspotczesnie, warto pomyslec,
czy kiedy kto$ idzie tylko wyrzuci¢ $mieci, bierze
ze soba telefon.
Po zebraniu r6znych pomystéw, wracamy do czy-
tania, zapowiadajac:
Przekonamy sie zaraz, co wymyslity nasze bohaterki.
Podczas dalszego czytania warto w kilku miej-
scach zawiesi¢ lekture, zachecajac do zgadywania,
co sie zdarzy dalej, np. Czy sgsiad zgodzi sie po-
mac?; Co zaproponuje zamiast wezwania slusarza
- czyli na czym polega jego ,lepszy pomyst”?; Czy
uda mu sie wylgdowac na balkonie? (pytanie po
stowach ,Hop, siup!); Czy sqsiad ma przy sobie
klucze?
Kiedy konczymy czyta¢ zaplanowany fragment
ksigzki, wyjasniamy, Ze tu musimy przerwac.



W zaleznoSci od tego, czy mozemy z dang grupa
kontynuowac dziatania wokét ksigzki na kolej-
nym spotkaniu, czy nie, zachecamy do zapoznania
sie

z dalszym ciggiem opowie$ci we wiasnym za-
kresie lub zapowiadamy, Ze reszte przeczytamy
nastepnym razem. Ptynnie przechodzimy do
roZmowy.

Krotka rozmowa - 7 minut
Przyktadowe pytania:
Jak myslicie, co sie zdarzyto dalej?
Czy komus z was zdarzyta sie kiedys podobna histo-
ria? Jak sie skoriczyta?
Czy teraz umiecie wyjasnic, dlaczego ksigzka jest
zatytutowana ,,Wszystko przez mréwki”?
Jakie emocje towarzyszyty bohaterkom? Na przy-
ktad: Co czuta mama, kiedy rozmawiata z sqsia-
dem, a potem z sgsiadkq? Po czym mozZemy to
poznac? Czy myslicie, ze dziewczynka zatrzasnieta
w mieszkaniu sie bata? Jakie emocje stycha¢
w stowach , Tej-od-kota’; kiedy otworzyta drzwi, nie
wiedzqc jeszcze, kto przyszedt? Jak to sie zmienito,
kiedy juz zrozumiata, co sie stato?
Czy nasze bohaterki dobrze znajq swoich sqgsia-
doéw? Po czym mozZemy sie zorientowac, jak to wy-
glada? (Nie znajq ich imion ani nazwisk; méwiq o
nich, uzywajqc okreslen opartych na skojarzeniach;
mama zwraca sie do nich z pewng obawg).
Czy sqgsiad i sqsiadka, ktorych spotykamy w prze-
czytanej ksiqzki, sie lubiq? Dlaczego sgsiad radzi
mamie, Zeby nie wspominata o nim sgsiadce?
Czy wy dobrze znacie swoich sqsiadéw? Czy sq oso-
by, o ktérych w waszym domu méwi sie ,,sqsiadka
z dotu’, ,ten spod czworki” ,pani od jamnika” lub
jakos podobnie, bo nie wiecie, jak sie nazywajq?

Zabawa -5 minut
Zapowiadamy, ze za chwile wrécimy jeszcze do
tematu wiezi sgsiedzkich, ale najpierw troche sie
rozruszamy.

Wariant 1
Szukamy mrowek
W tej wersji zabawy zapraszamy grupe do szuka-
nia mrowek, ktore ukryty sie w sali.
By¢ moze niektore udato wam sie juz dostrzec,
ale musimy znaleZ¢ wszystkie. Razem jest ich 18.

Rozejrzyjcie sie po sali i poszukajcie ich. Znalezio-
ne mréwki przyczepiajcie do tablicy, az zbierzecie
wszystkie.

Zachec osoby uczestniczace w zajeciach do
wspoétpracy - mogg sie na przyktad podzieli¢ na
mniejsze grupki, z ktorych kazda skupi sie na
konkretnej czesci sali. Kilka 0s6b moze tez pilno-
wac liczenia i sprawdza¢, czy zadanie zostato juz
zrealizowane.

Gdyby szukanie sie nadmiernie przedtuzato, mo-
zemy ujawni¢ nieodkryte kryjowki. Jesli sytuacja
wskazuje, ze ktérys obrazek zaginat, zakonczmy
¢wiczenie, podsumowujac, Ze moze te kilka nie-
odnalezionych mréwek powedrowato gdzies dalej
zatozy¢ nowa kolonie.

Wariant 2

Mrowcze tunele
Mréwki duzo czasu spedzajq w ciasnych miejscach
- te Zyjgce w naturze w korytarzach mrowiska, a
faraonki w rozmaitych szparach i szczelinach ludz-
kich doméw. Sprébujmy teraz zrobi¢ takie mréwcze
korytarze z naszych ciat - tak, by dato sie przez nie
przejsc.
Zachecamy grupe do pomyslenia, w jaki sposéb
mozna uformowac co$, co bedzie kojarzy¢ sie z
mrowczym korytarzem, mozemy tez co$ podpo-
wiedzie¢. Mozna na przyktad stworzy¢ tunel jak
w polonezie, przez ktéry beda przechodzi¢ kolej-
ne osoby -, mrowki” - ktére potem ustawig sie
na koncu. W wariancie rodzinnym takie tunele
mozna zbudowa¢ w parze rodzic - dziecko,
w ktérej w gre wchodzi wieksza blisko$¢ fizyczna.
Dziecko ,mréwka” moze sie wtedy na przyktad
przeczotgac przez tunel z kolan rodzica siedzace-
go na podtodze.

Planujemy dzien sasiedzki - 12 minut
Po przerwie ruchowej zapraszamy grupe do po-

nownego zajecia miejsc i zastanowienia sie:

Dlaczego warto lepiej pozna¢ swoich sasiadéw?
Macie jakies pomysty, w czym na co dzie mogq
sobie pomagac sqsiedzi? (Przyktady: Mozna od
nich pozyczy¢ jakqs drobnq rzecz, po ktdrq trudno
pobiec do sklepu, jak proszek do pieczenia albo
drozdze; mogq odebrac paczke od kuriera, kiedy



u nas akurat nikogo nie bedzie; mozna u nich zo-
stawic klucze dla kogos, kto przyjedzie do nas pod
naszq nieobecnos¢; kiedy ktos ztamie noge, sqsiad
lub sgsiadka mogq zrobi¢ tej osobie zakupy lub
wyprowadzi¢ psa na spacer; kiedy ktos wyjezdza
na wakacje, moze poprosic sqsiada lub sqsiadke

o podlewanie roslin lub karmienie kota). Co jeszcze
dobrego moze przynies¢ lepsze poznanie sqsia-
dow? (Przyktady: Mozna odby¢ mitq rozmowe na
podwdrku; jesli ktos lubi pieski, a nie ma wtasnego,
moze bawi¢ sie z psem sqsiada lub sqsiadki; mozna
ustyszec jakqs ciekawq opowies¢, czasem dowie-
dzie¢ sie, jak wczesniej wyglgdat nasz dom lub
okolica; mozna cos wspdélnie zrobié, na przyktad
zasadzi¢ kwiatki przed domem).

Jak sie lepiej poznac?

Moze nam w tym pomdc dzien sqsiedzki - rodzaj
Swieta czy spotkania, na ktdre zaprasza sie wszyst-
kie osoby z jednego budynku, czasem osiedla czy
ulicy. Wtasciwie kazdy moze wystqpic z pomystem
zorganizowania takiego dnia i zacheci¢ do tego
innych - to rzecz, ktérq warto robi¢ razem. Dzien
sgsiedzki obchodzony jest pod koniec maja - bo
wtedy jest ciepto i mozna spotkac sie na dworze.
Pomysimy teraz, co mogtoby sie wydarzy¢ w taki
dzien, Zeby to byt mito spedzony czas i okazja, by
sgsiedzi i sqsiadki mogli sie lepiej poznal. Najlepiej,
jesli to bedq rzeczy tatwe do zorganizowania.
Pomysty mozecie zapisywaé na karteczkach
post-it i przykleja¢ na tablicy lub zapisywac¢ bez-
posrednio na flipcharcie lub tablicy. O wszystkich
warto krotko porozmawiac.

Przyktadowe pomysty:

» piknik / wspdlny st6t z potrawami przygotowa-
nymi przez mieszkancow i mieszkanki

« konkurs ciast

« parada pieskow

« garazowka / pchli targ

» wspdélne sadzenie kwiatow

* puszczanie baniek, rysowanie kredg, skakanka
» wspdlne muzykowanie

e nagrywanie rozmoéw z mieszkancami i miesz-
kankami (pytania o historie domu i okolicy,
zabawne anegdotki)

Jesli was to zaciekawito, mozecie wspdlnie z rodzi-

cami poszuka¢ w internecie wiecej podpowiedzi

i porad, o czym koniecznie trzeba pamietac. A moze
to wasza biblioteka lub szkota zapoczqtkuje orga-
nizacje takiego dnia?

* Uwaga: takie podpowiedzi i wskazéwki mozna
znalez¢ np. na stronie przygotowanej przez war-
szawski urzad miasta.

Aktywno$¢ tworcza - 30 minut
Wariant 1
(plakat na dzien sasiedzki)
WyobraZcie sobie, Ze naprawde wspéttworzycie
dzieni sqsiedzki. Zeby sqsiedzi i sqsiadki dowiedzieli
sie o takim wydarzeniu, dobrze jest przygotowa¢
plakat.
Rozdajemy arkusze zo6ttego brystolu - wyja-
$niajac, ze na takiem tle informacje beda dobrze
widoczne, ale jest to tez kolor wyraZnie obecny
w ksigzce.
Zadaniem dzieci bedzie stworzenie plakatu zapra-
szajacego na dzien sgsiedzki - z takimi atrakcja-
mi, jakie sobie wymysla. Napisy i ilustracje moga
zrobic¢ z elementow wycietych z zadrukowanych
kartek, dodatkowo moga wykorzystac czarny
marker. To dzieci decydujg, czy chca zamie$ci¢ na
plakacie konkretne punkty wymyslonego progra-
mu, czy tylko ogdlng informacje o wydarzeniu.
W wariancie rodzinnym zachecamy dzieci i rodzi-
céw do wspéttworzenia jednego plakatu.

Przyktad plakatu na dzien sgsiedzki. Uwaga: to ilustracja,

nie wzdr - ten plakat stworzyt 10-latek, ktéry zdecydowat
sie umies$ci¢ na nim caty wymyslony przez siebie program
wydarzenia. To moze by¢ atrakcyjne rozwigzanie szczego6l-

nie dla starszych dzieci, ale nie jest to wymog.


https://um.warszawa.pl/waw/sasiedzka/jak-zorganizowac-dzien-sasiada-poradnik
https://um.warszawa.pl/waw/sasiedzka/jak-zorganizowac-dzien-sasiada-poradnik

Wariant 2

(mréwcze Korytarze)
Rozdajemy kartki biatego brystolu oraz tasme
papierowa. Zadaniem dzieci bedzie stworzenie
wnetrza mrowiska. W tym celu prosimy o to, by
za pomoca taSmy wykleily na swoich kartkach
mréwcze korytarze. Najlepiej zrobi¢ to kawatkami
tasmy pocietej w poprzek - pozwala to bardziej
elastycznie formowac korytarze, zmieniac ich
kierunki czy budowac rozgatezienia. Kiedy kory-
tarze zostang wyklejone, zapraszamy do zamalo-
wania catej kartki kredkami w réznych kolorach
- bez specjalnego planowania, w sposéb raczej
nieuporzadkowany. Po wypetnieniu kartki kolo-
rami nalezy delikatnie odklei¢ wszystkie kawatki
tasmy - powstato w ten spos6b wnetrze mrowi-
ska poprzecinane korytarzami. Teraz czarnymi
flamastrami mozna w tych korytarzach doryso-
wacé mréwki.
W wariancie rodzinnym dzieci i rodzice mogg two-
rzy¢ prace wspolnie albo osobno, kazde swoja.

Przyktad tworzenia mrowczych korytarzy krok po kroku:

Prezentacja prac - 5 minut
Na koniec zapraszamy wszystkich do przedstawienia

swoich prac. Wazne, by podkresli¢, ze jest to dobro-
wolne, ale jednoczesnie nie zniechecacd.

Prezentacje mozna zrobi¢ na podiodze - grupa usta-
wia si¢ wtedy lub wedruje wokoé! tak przygotowane;
ekspozycji — kazdy moze tez po prostu podnies¢ swo-
je dzielo, zeby pokazac je innym. Mréwcze korytarze
mozna ulozy¢ obok siebie, tak zeby powstalo jedno
wielkie mrowisko.

Kazdej z prac, ktora tworca lub twérczyni chce poka-
za¢, staramy sie zapewnic¢ chwile prawdziwej uwagi
ze strony grupy.

Zakonczenie - 3 minuty
Na koniec pytamy uczestnikow i uczestniczki o jedng

rzecz, ktorg zapamietajg z warsztatow. Odpowiadaja
chetne osoby.
Dzigkujemy za spotkanie, Zegnamy sig.

Spis zalgcznikow:
1. Mréwczy quiz
2. Mréwki do wyciecia

1. kartka wyklejona tasma i pokolorowana
pastelami olejnymi

3. mréwki wedrujace po mrowisku.

2. korytarze powstate po odklejeniu tasmy

*

Jesli zrealizujesz zajecia, korzystajac

z tych propozycji, napisz o tym do
wydawnictwa i do autorki, bedzie nam
milo. Mozesz tez oznaczy¢ nas w me-
diach spotecznosciowych:
@polarnylis

@mostyzksiazek



Zalacznik 1

Mréwki to owady spoteczne. Oznacza to, Ze zyja w koloniach,

w ktorych kazda grupa osobnikéw ma swoje zadania.
Tak, to prawda. Mozna powiedzie¢, ze owady spoteczne
pomagaja sobie nawzajem, opiekuja si¢ sobg i wspdlnie troszcza
o swdj dom.

Mréwki maja czulki.
Tak, czutki mréwek sg narzagdem wechu i dotyku.

Mroéwki faraona sg zolte albo jasno brazowe..
Tak, to prawda

Mréwki zyjace w lasach sg pod ochrong
Tak, a za zniszczenie mrowiska ptaci sie kare.

Mréwki faraona lubig cieplo i wilgo¢
Tak, dlatego lubig mieszka¢ w ludzkich domach.

Mréwki majg osiem ndg.
Nie, mrowki majg szes¢ nog.

Mréwki faraona sg wyjatkowo duze - moga mie¢ nawet dwa
centymetry dlugosci.
Nie, to jedne z najmniejszych mréowek, ich dlugos¢ wynosi
2-2,5 milimetra. Tylko krolowa ma ok. 4,5 mm dtugosci.

Mroéwki faraona po raz pierwszy znaleziono w piramidach egipskich.
Nie, ten gatunek mréwek pochodzi z Azji lub Afryki Zachodniej.

Mréwki faraona odstrasza zapach czekolady.
Nie, ale nie lubig zapachu m.in. miety, lawendy i cynamonu.

* Uwaga: jesli pracujesz z grupg regularnie i chcesz kontynuowac z nig odkrywanie $wiata mréwek,
mozesz skorzysta¢ z broszury Owadzi swiat dla najmlodszych - cze$¢ IV: Fascynujace zycie mréwek,
przygotowanej przez Ogdlnopolskie Towarzystwo Ochrony Ptakéw.



https://otop.org.pl/wp-content/uploads/2022/05/Owadzi-swiat-dla-najmlodszych2022_IV_mrowki.pdf

Zalacznik 1
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