Warsztaty literacko-plastyczne na podstawie ksigzki

,Duzy problem”

&

Autor tekstu: Davide Cali; ilustracje: Marco Soma

Wydawnictwo Tako

Wiek dzieci: 5+

Czas trwania: 70 min

Autorka scenariusza: Magdalena Pietruszewska

Materialy: ksigzka, samoprzylepne karteczki, mazaki (do napisania imion), nagrania
— odgtosy faki, ,Wiosna” Vivaldiego + sprzet do odtworzenia, nozyczki, kleje
w sztyfcie, suche pastele, ciemne (czarne lub granatowe) kartki bloku technicznego
A3, arkusze gtadkiej bibuty A3 (najlepiej w odcieniach zieleni, arkuszy minimum tyle
ile jest uczestnikdw), wydrukowane czarno-biate wizerunki owadéw (zatgcznik nr 1,
tyle kopii, aby na kazdego uczestnika przypadaty minimum dwa owady), mas¢
kamforowa, pudetko na Scinki, stoper (moze by¢ w telefonie), projektor
(opcjonalnie), tasma malarska (opcjonalnie).

Przygotowania:

W sali powinna byc¢ przestrzen do wygodnego siedzenia w kregu, swobodnej zabawy
ruchowej oraz stoliki z krzesetkami do pracy plastycznej. Dodatkowe zadania do
wykonania przed warsztatami:

e Przemysle¢ gesty do scenki wyprawy na tgke (jak pokaza¢ naktadanie
kapelusza itd.; czy maszerowanie odbywac sie bedzie w miejscu, czy bedziemy
sie poruszac po sali).

e Stworzyc¢ kule skfadajaca sie z natozonych na siebie warstw gtadkiej bibuty*.

e Wydrukowac¢ (czarno-biate) wizerunki owadéw, wycigé kilka sztuk.

* Gtadkg bibute mozna kupi¢ w arkuszach wielkosci 50 x 70 cm. Nalezy rozcigc
takie arkusze na pot. Jeden arkusz zostawiamy w catosci, bedzie stanowit ostatnig
warstwe w kuli. Zaczynamy od mocnego zgniecenia pierwszej bibuty, potem
naktadamy kolejno nastepne warstwy. Ostatnig warstwe mozemy delikatnie
zabezpieczy¢ np. tasmg malarska.



PRZEBIEG WARSZTATOW
Wprowadzenie
ok. 5 min

+ Poznajemy sie. Prowadzacy przedstawia sie i nastepnie rozdaje uczestnikom
samoprzylepne karteczki, na ktorych dziecko samodzielnie (lub z pomocg
prowadzacego) wpisuje swoje imie.

ok. 5 min

+ Udajemy sie na wyprawe na lgke. Pytamy dzieci, czy byly juz kiedys$ na
tgce. Jak wygladata? Czy pachniata? Czy stychac byto jakie$ dzwieki? Jakie?

Wspolne odegranie scenki. Wstajemy, pora ruszaé. Dzisiaj jest bardzo
stonecznie, wiec naktadamy kapelusze i okulary przeciwstoneczne ;-). Jeszcze
plecak! Chwile maszerujemy (moze by¢ w miejscu). Ups! Przeszkoda! Musimy
przejs¢ przez wysoki pien. JesteSmy na miejscu! Rozktadamy koc, siadamy.
Auc¢, chyba pod kocem jest jaki$ ostry kamien! Zdejmujemy koc, zabieramy
kamien i rozktadamy kocyk ponownie! Gteboki wdech nosem i wydech ustami.
Siadamy. Och, ale jest przyjemnie!

ok. 3 min

+ Prosimy dzieci, by zamknely oczy i wyobrazily sobie lgke. Wigczamy
nagranie z odgtosami tagki (takie nagrania znajdziemy miedzy innymi na
Youtubie). Dzieci chwile stuchajg. Otwierajg oczy. Rozmawiamy o tym, jakie
zwierzeta (ze skierowaniem szczegdlnej uwagi na owady) mozna spotkac na
face.

Wspoalna lektura ksigzki ,,Duzy problem”

ok. 8 min
Zanim zaczniemy czyta¢, pokazujemy dzieciom okfadke. Czytamy nazwiska autorow i
tytut. Dzieci prébujg zgadna¢, o czym bedzie ksigzka. Co sie wydarzyto? Jak myslicie,

co jest problemem?

Gtosne czytanie z pokazywaniem ilustracji (mozna wykorzysta¢ projektor).



Rozmowa
Propozycja pytan pomocniczych:
ok. 10 min

e Co spadto z nieba tamtego dnia?

e Jakie pomysty na pozbycie sie problemu mieli dorosli? Czego uzy¢ chcieli
uczeni? A Wielki Dowddca Wojsk? Woynalazca, Filozof i Naukowiec?
(pokazujemy odpowiednie ilustracje).

e Kto jako jedyny podszedt do Duzego problemu i przyjrzat mu sie z bliska?

e Co odkryta dziewczynka? Co sie wydarzyto potem? Jak to smakowato?

e Pamietacie, co powiedziat na koniec filozof? Co to jest kamfora? Jak myslicie,
czy chodzi mu o to, ze troski i problemy znikajg szybko, czy dtugo?
Ttumaczymy krociutko dzieciom, czym jest kamfora. Dajemy chetnym
dzieciom mas¢ kamforowg do powgchania. Pytamy o wrazenia — czy podoba Ci
sie ten zapach? A moze co$ Ci przypomina? Mowimy, ze kamfora to takie cos,
taka substancja, ktérg dodaje sie do lekdéw i kosmetykdéw np. masci. Jesli
kupimy kamfore, musimy jg trzymaé w zamknieciu, gdyz dosy¢ szybko zmienia
sie z postaci statej w gazowg — znika. Od tej wiasciwosci wzieto sie
powiedzenie — ,znika¢ jak kamfora”, czyli rozptyngc sie w powietrzu, znikngc¢
nagle i bez Sladu.

e Jak to sie stato, ze problem zniknat bez Sladu?

Czesc plastyczna
+ Kula
ok. 4 min

Czytamy ostatnie zdanie z tylnej strony oktadki ksigzki: ,Jednak nawet najwieksze
problemy i troski znikaja, gdy dzielimy je z innymi...”. Pokazujemy dzieciom kule
zrobiong z gtadkiej bibuty. Kule tworzg arkusze bibuty, ktére sg warstwowo na
siebie natozone.

Mowimy, Ze to jest kula-problem, moze nawet tak duza, a moze nawet wieksza
od Duzego problemu, ktdry spadt na tgke. Prowadzacy moéwi, ze dla niego kula
ma za duzo warstw, nie wie, co miatby z nimi wszystkimi zrobi¢, ale jesli
podzielimy je miedzy siebie, kula szybko zniknie, tak jak znikngt Duzy problem.
Prowadzacy zdejmuje pierwszg (najwiekszg warstwe) nastepnie przekazuje kule
dziecku, ktére zdejmuje z kuli kolejng warstwe bibuty i przekazuje kule nastepnej
osobie. Jesli grupa jest bardzo duza, mozemy przygotowaé dwie kule.



+ Zabawa ruchowa , motyle”
ok. 5 min

Dzieci majg za zadanie lekko wygtadzi¢ swdj arkusz bibuty (ktadziemy arkusz na
podtodze i delikatnie wygtadzamy dtonmi). Nastepnie rozcinajg go nozyczkami
wzdtuz (mniej wiecej na pét). Chwytajg po jednym fragmencie bibuty w kazda
dton.

Stajemy sie motylami. Machamy jednym skrzydtem, potem drugim. Teraz
machajg oba. Lecimy nisko (kucamy) i wysoko (idziemy na palcach). Bardzo
wolno, bardzo szybko.

Taniec przy dzwiekach muzyki (np. fragment ,Wiosny” A. Vivaldiego). Dzieci
mogg nasladowaé ruchy prowadzacego lub porusza¢ sie wedtug wiasnego
pomystu.

+ Tworzenie taki — konstrukcja typu pop up
ok. 25 min

e Kazde dziecko otrzymuje ztozong na pot kartke formatu A3 w ciemnym
kolorze z zaznaczonymi liniami na grzbiecie (zdj. 1). Zadaniem dzieci jest
naciecie grzbietu, zgodnie z liniami i wypchniecia powstatego w ten sposob
paska papieru do Srodka kartki, zeby powstat schodek (zdj. 2).

o Dzieci wybierajg papierowe czarno-biate owady (2-3 sztuki), wycinajg je
(mozna wczesniej przygotowac kilka sztuk wycietych). Kolorujg za pomoca
suchych pasteli. Jednego owada przyklejaja na ,schodku”, pozostate
w dowolnych miejscach. Suchymi pastelami dorysowujg rézne elementy
roslinne.

e Dzieci drg swojg bibute (te pozyskang z kuli) na mniejsze fragmenty np. na
krétsze i dtuzsze paski. Przyklejajg je do ciemnej kartki z owadem i
roslinami.

e W miedzyczasie pokazujemy dzieciom rdézne sposoby przyklejania
fragmentow bibuty (np. przyklejony w catoSci na ptasko, przyklejony tylko
fragment, przyklejony na krawedzi i wystajacy poza kartke).

e Prezentacja prac — moment, w ktérym dzieci mogq pokaza¢ swoje prace,
opowiedzie¢ o nich.



Zakonczenie
ok. 5 min

Na zakonczenie prowadzacy méwi, ze jest jeszcze jedna mata-duza rzecz, ktéra moze
znikng¢ dzieki wspdlnemu dziataniu. Nieporzadek. Jesli podzielimy sie pracg — ktos$
wrzuci wszystkie skrawki bibuty do pudetka, ktos$ inny zbierze wszystkie kleje, kto$
odtozy kredki na miejsce, a inna osoba pozbiera nozyczki — nieporzadek zniknie jak
kamfora! Mozemy nawet sprawdzi¢, ile nam zajmie wspdlne sprzatanie. Prowadzacy
nastawia stoper, grupa dzieli sie zadaniemi. Czas start, wszyscy sprzataja.
Sprawdzenie czasu. Podziekowanie za wspdlnie spedzone chwile i wspding prace.



Praca plastyczna:

1. Kartke A3 sktadamy na pot,
zaznaczamy linie i nacinamy
zgodnie z nimi kartke.

2. Powstaty pasek papieru
odginamy do $rodka, tak by
powstat schodek.

3. Jednego owada przyklejamy
na pasku, pozostate w
dowolnych miejscach. Suchymi
pastelami dorysowujemy rézne
elementy roslinne. Przyklejamy
fragmenty bibuty.
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